MYTHBOUND REALMS-THE LIVING MAP

' N\ [ \
py)
m
3 s N\ N
[
Py
(@]
m
os)
>
4
~
=
E@) i R
I
Py (@)
7 ) 2
=<
o
[
Py
%
S T
. \_ Y, w _I_l_
s S 5 2
Z ® N
O
© ' N\ ' N\ C W
<
3 w
Py
m
>
-
<
>
—
-
- = o
Pl [
3 9 0
=@) o S
3 e 3
Cc
2 Py
m
A\ A\ J
1\ J |
4 ( ( N\
T T T TS TS TSI TSI ST T TS T oo T T T m s T T T Ty | oo TTTTTTTTTTTTT T T T oo m T m A EEEmE A m T T mmmmmmmmmm T m T | T T T TS TS TSI TSI ST T TS T oo T T T m s T T T Ty |
' 1 ' I ' 1
! 1 ! 1 ! 1
' 1 ' I ' 1
' 1 ' I ' 1
! 1 ! 1 ! 1
' 1 ' I ' 1
' 1 ' I ' 1
! 1 ! 1 ! 1
' 1 ' I ' 1
' 1 ' I ' 1
! 1 ! 1 ! 1
' 1 ' I ' 1
' 1 ' I ' 1
! 1 ! 1 ! 1
5 3 0 5 5 3 5 5 5 5 5 3 £ 5 5 3 5 2 5 £ 5 0 3 5 5 3 0 0 5 D 5 3 0 5 3 5 3 5 5 5 5 5 5 £ 5 5 3 5 2 5 3 £ 5 0 0 3 5 3 0 0 0 5 5 5 3 0 5 5 3 5 5 5 5 5 3 £ 5 5 3 5 2 5 £ 5 0 3 5 5 3 0 0 5
O © ® ®
Q \ \ J
( 4 ( N\
(T T T T T T T e E e s e e e maemaEmaEsaesaemasmaemaemaEmaema e s a e s m e s e s 0 (T T T T T T e e E e e e maemaEma e maema s maemnEmaemaemme s m e s m e e e e s 0 (T T T T T T T e E e s e e e maemaEmaEsaesaemasmaemaemaEmaema e s a e s m e s e s 0
, ” , ” , ” mou
o ” : ” : ” :
A ” 1 ” 1 ” 1
' 1 ' 1 ' 1
M ” 1 ” 1 ” 1
' 1 ' 1 ' 1
G ” 1 ” 1 ” 1
Z ” , ” , ” ,
= , ” : ; : ” msv
> ” ! ” ” ” !
—_ : | : | : |
-1 : ! , ” , ”
L i . i ! i .
H ” 1 ” 1 ” 1
— : ' : ! : '
” 1 ” 1 ” 1
, ” , ” , ” <
! 1 ! 1 ! 1
' 1 ' 1 ' 1
' 1 ' 1 ' 1
! 1 ! 1 ! 1
' 1 ' 1 ' 1
' ] ' ] ' ]
e B O D O \
) ) - ) - J
4 ( ( N\

MOVE THE PULSE CLOCKWISE EACH ROUND | DEFEATED ALLIES LEAVE SCARS ON THEIR LOCATION
PLAYTEST PROTOTYPE 01 | PRINT AT 100% | MAT SIZE 24 x 14 IN

REALM A
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